
 
 
 

 
 
 

คู่มือค่าย 
STEM“แรงบันดาลใจจากธรรมชาติ สู่วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี” 

( หลักสูตร 2 วัน 1 คืน )    
  ณ ซับใต้แคมป์ (ซีแอนด์ซี เขาใหญ่ รีสอร์ท) 
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ข้อควรปฏิบัติในการเข้าค่ายศึกษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

 ซับใต้แคมป์ (ซี แอนด์ ซี เขาใหญ่ รีสอร์ท) เป็นพื้นท่ีป่าติดกับพื้นท่ีเขตอุทยานแห่งชาติเขาใหญ่ ซึ่งเป็นป่า
ท่ียังคงมีความอุดมสมบูรณ์ด้านพรรณไม้และทรัพยากรธรรมชาติ เป็นแหล่งเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ธรรมชาติของ
นักเรียนต่างๆ รวมท้ังเป็นแหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศส าหรับนักท่องเท่ียว ดังนั้นจึงจ าเป็นท่ีผู้ใช้พื้นท่ีทุกคนจะต้องมี
ส่วนร่วมในการอนุรักษ์อย่างถูกต้อง เพื่อจะได้ช่วยกันรักษาป่าไม้ให้คงความสมบูรณ์ต่อไป จึงมีข้อปฏิบัติร่วมกัน
ดังนี้ 

1. อาหารบุฟเฟต์  ตักพอประมาณ  รับประทานใหห้มด 
2. ห้ามจุดไฟ ห้ามให้มีประกายไฟ เพราะเสี่ยงเกิดอัคคีภัย 
3. ห้องน้ า สุภาพบุรุษ ไม่ควรปัสสาวะใส่ชักโครกหากไม่จ าเป็น  

สุภาพสตรี ห้ามทิ้งผ้าอนามัยลงในชักโครก ให้ทิ้งใส่ถุงที่จัดไว้ให้ 
4. ห้องพัก ต้องรักษาความสะอาด ดูแลทรัพย์สินของโรงแรมและส่วนตัว 
5. น้ า ใชอ้ย่างประหยัดและปิดก๊อกให้สนิททุกคร้ัง 
6. ไฟฟ้า ใชอ้ย่างประหยัด เปิดใช้เฉพาะหลอดที่จ าเป็น 
7. ไม่ส่งเสียงดัง งดใช้เสียงต้ังแต่เวลา 22.30 น. 
8. ขยะ แยกประเภทและท้ิงลงในถังขยะทุกคร้ัง 
9. ระวังพืช สัตว์ และแมลงมีพิษ บริเวณกองหิน กองไม้ 
10.  ตรงต่อเวลา 

สิ่งท่ีต้องเตรียมและปฏิบัติในการเข้าค่าย 

1. เตรียมอุปกรณ์ส าหรับการเดินป่าให้ครบ ไฟฉาย / หมวก / สมุดบันทึก / กระติกน้ า / ปากกา    
ดินสอ / ยารักษาโรคประจ าตัว 

     2.   เป็นผู้สังเกตและผู้ฟังท่ีดี 
     3.   จดบันทึกส่ิงท่ีพบอย่างต้ังใจ 
     4.   ถ้าจ าเป็นจะต้องสัมผัสส่ิงมีชีวิตใดๆ ควรท าด้วยความระมัดระวังและเมื่อศึกษาเสร็จแล้วให้น ากลับ 

            ไปไว้ที่เดิม 
     5.  เดินตามเส้นทางท่ีก าหนดไว้ 
     6.  ปฏิบัติตามระเบียบข้อบังคับและเช่ือฟังวิทยากร 
     7.  ต้องเตรียมของใช้ส่วนตัวมาเอง เช่น ผ้าเช็ดตัว สบู่ ยาสีฟัน แปรงสีฟัน แชมพู ยาประจ าตัว  

           ยาทากันยุง ไฟฉาย เส้ือกันหนาว กางเกงขายาว รองเท้าผ้าใบ ชุดส าหรับท ากิจกรรมสะเต็มใน 
       สระน้ า และของใช้ส่วนตัวอื่นๆ ท่ีจ าเป็น 
         

 
สถานที่ติดต่อ 

ซับใต้แคมป์  (ซี แอนด์ ซี เขาใหญ่ รีสอร์ท) 
98 หมู่ 6 บ้านซับใต้ ต าบลพญาเย็น อ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา 30230 

Tel:  081-9949004, 062-9949178 Facebook: Saptaicamp 
Email: saptaicamp@pda.or.th, saptaicampeducation@gmail.com  Website: www.saptaicamp.com 

mailto:saptaicamp@pda.or.th
http://www.saptaicamp.com/
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ก าหนดการ STEM Education Camp 
2 วัน 1 คืน  

วัน/เวลา กิจกรรม 
วันที่  1  

11.00 – 11.30 น.              ต้อนรับ รวบรวมสัมภาระเก็บในห้องพักกระเป๋า (โดยนักเรียน) 
11.30 – 12.00 น. แนะน าสถานท่ี แจ้งกฎระเบียบ สันทนาการ และแบ่งกลุ่ม 

12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 15.30 น. กิจกรรมที่ 1   ฐานการเรียนรู้ STEM ผ่านธรรมชาติ 

                      ฐานท่ี 1   สีสันบนลายผ้า 
                      ฐานท่ี 2   มหัศจรรย์ลวดลายใบไม้  
                      ฐานท่ี 3   ใต้ร่มเงาของพฤกษา  
                      ฐานท่ี 4   การเดินทางของพฤกษา 

15.30 - 16.00 น. รับประทานอาหารว่าง และรับกุญแจห้องพัก 
16.00 – 16.30 น. เข้าท่ีพัก และเปล่ียนชุดเตรียมท ากิจกรรมในสระว่ายน้ า 
16.30 – 17.30 น. กิจกรรมที่ 2 วาฬล่าเหยื่อ 
17.30 – 18.00 น. อาบน้ า ท าธุระส่วนตัว  
18.00 – 19.00 น. รับประทานอาหารเย็น 
19.00 – 21.45 น. สันทนาการ 

กิจกรรมที่ 3 การดูดาวและดูแมลงเบื้องต้น 
รับประทานอาหารว่าง (ปิ้งข้าวจี่ ข้าวเกรียบว่าว ข้าวโพด) 

22.00 น. คืนสู่นิทรา 
วันที่ 2  

07.00 – 08.00 น.  รับประทานอาหารเช้า  
08.00 – 11.30 น. กิจกรรมท่ี 4 วิศวกรน้อยกับจรวดขวดน้ า 

และสรุปกิจกรรมค่าย 
11.30 – 12.00 น. ท าแบบประเมินผล ประกาศคะแนน มอบรางวัล มอบเกียรติบัตร และพิธีปิดค่าย 
12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 น. เดินทางกลับโดยสวัสดิภาพ 
  หมายเหตุ : 1. กิจกรรมค่าย STEM บริหารจัดการหลักสตูรโดย ดร.ทักษิณ อาชวาคม อดีตผู้อ านวยการสถานีวิจัยสิ่งแวดล้อมสะแกราช 
   2. ทุกคนที่เข้าร่วมกิจกรรมค่ายจะต้องปฏิบัติตามกฎระเบียบของค่ายที่ก าหนด 
   3. กิจกรรมอาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม 
   4. ระหว่างท ากิจกรรมมีบริการอาหารว่าง และน้ าด่ืม 
   5. ใบงานและใบเกียรติบัตรทางโรงเรียนต้องจัดท าเอง ดาวน์โหลดได้ที่ www.saptaicamp.com 
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กิจกรรมท่ี 1 ฐานการเรียนรู้ STEM ผ่านธรรมชาต ิ
 

ฐานการเรียนรู้ที่ 1 สีสันบนลายผ้า (ผ้ามัดย้อมแบบ STEM) 
 

 
วัตถุประสงค ์
 

1. เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์ และน าความรู้ทางด้านเรขาคณิตน ามาประยุกต์ใช้ 

2. เพื่อใหรู้้และเข้าใจเกี่ยวกับสีท่ีได้จากธรรมชาติ และสีสังเคราะห์ 

3. เพื่อใหต้ระหนักรู้ถึงคุณค่าของทรัพยากรธรรมชาติ 

อุปกรณ์ 
 1.  ผ้าขาว               2.  สีย้อม 

3. หนังยาง                            4.  ไม้ไอติม        
5.  พู่กัน                               6.  เครื่องเป่าลมร้อน  
7. เตารีด 

วิธีการ 
เมื่อนักเรียนได้รับผ้าขาวส าหรับมัดย้อมแล้ว  ให้นักเรียนท าการมัดลายผ้าก่อนท าการย้อมโดยลายท่ีมัดนั้น

มีวิธีการมัดได้แก่  การพับแล้วมัด  คือ การพับผ้าเป็นรูปต่างๆ แล้วมัดด้วยยางหรือเชือก  จะได้ลวดลายท่ีมี
ลักษณะลายด้านซ้ายและลายด้านขวาจะมีความใกล้เคียงกัน  การขย าแล้วมัด  คือ การขย าผ้าอย่างไม่ต้ังใจแล้ว
มัดด้วยยางหรือเชือก  จะได้ลวดลายแบบอิสระ  และการห่อแล้วมัด คือ การใช้ผ้าห่อวัตถุต่างๆ ไว้แล้วมัดด้วยยาง
หรือเชือก  ลายท่ีเกิดขึ้นจะเป็นลายใหญ่หรือลายเล็กขึ้นอยู่กับวัตถุท่ีน ามาใช้  และลักษณะของการมัด เช่น การน า
ผ้ามาห่อก้อนหินรูปทรงแปลกๆ  แล้วมัดไขว้ไปมา  โดยเว้นจังหวะของการมัดให้มีพื้นท่ีว่างให้สีซึมเข้าไปได้  ลายท่ี
เกิดขึ้นจะสวยงามแตกต่างจากการมัดลักษณะอื่นๆด้วย 

หลักส าคัญในการท าการมัดย้อมคือ ส่วนท่ีถูกมัดคือส่วนท่ีไม่ต้องการให้สีติด  ส่วนท่ีเหลือหรือส่วนท่ีไม่
ต้องการมัดคือส่วนท่ีต้องการให้ติดสี  การมัดเป็นการกันสีไม่ให้สีติดนั่นเอง  เมื่อมัดเสร็จแล้วจึงน าไปย้อมด้วยการ
แต้มสีโดยใช้พู่กันและอย่าให้ผ้าเปียกมาก  เมื่อย้อมเสร็จแล้วจึงน าไปเป่าให้แห้ง  
 
Geometry and Symmetry                                                 
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1. บอกช่ือพืชท่ีให้สีย้อมจากธรรมชาติและสีท่ีได้ 
ช่ือพันธุ์พืช ส่วนท่ีใช้ สีท่ีได้ 

 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
2. นอกจากพืชแล้วมีส่ิงใดบ้างท่ีน ามาใช้เป็นสีย้อมได้อีก 
……..……………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
3. บอกข้อดีและข้อเสียของสีธรรมชาติ 
ข้อดี ............................................................................................................................................................................ 
      …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
      …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ข้อเสีย ......................................................................................................................................................................... 
         ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
         ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. บอกประโยชน์ท่ีได้รับจากการท าผ้ามัดย้อม      
     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
     ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. สามารถน าความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้อย่างไรได้บ้าง 
     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
     ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ฐานการเรียนรู้ที่ 2 มหัศจรรย์ลวดลายใบไม้ (การเกบ็บันทึกทางพฤกษศาสตร์) 
 

พืช เป็นส่ิงมีชีวิตท่ีก าเนิดขึ้นมาแล้วไม่ต่ ากว่า 400 ล้านปี มีหลักฐานหลายอย่างท่ีท าให้เช่ือว่าพืชมี
วิวัฒนาการมาจากสาหร่ายสีเขียว และในโลกใบนี้มีพืชท่ีเกิดขึ้นมาแล้วจ านวนไม่ต่ ากว่า 300,000 ชนิด ซึ่งมีพืช
หลายชนิดท่ีมีลักษณะคล้ายกัน จึงจ าเป็นอย่างมากท่ีจะต้องจ าแนกลักษณะต่างๆ ของพืช เพื่อให้ง่ายต่อการศึกษา 
โดยในทางพฤกษศาสตร์นั้น มีการเก็บข้อมูลพรรณพืชหลากหลายวิธี ซึ่งในฐานกิจกรรมนี้เราจะมาเรียนรู้เกี่ยวกับ
การจ าแนกพืช และการเก็บข้อมูลทางพฤกษศาสตร์เบ้ืองต้นกัน 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อให้รู้และเข้าใจการวิเคราะห์ จ าแนก และระบุลักษณะต่าง ๆ ของพืช 

2. เพื่อศึกษาเกี่ยวกับการเก็บบันทึกข้อมูลทางพฤกษศาสตร์อย่างง่าย 

3. เพื่อศึกษาเกี่ยวกับแรงบันดาลใจจากใบไม้ สู่วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

จงเติมค าในการจัดจ าแนกอนุกรมวิธานพืชให้ถูกต้อง 
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การเก็บตัวอย่างใบไม้ และบรรยายลักษณะของใบไม้ตามหลักอนุกรมวิธาน 

 

 
 

 
  

ลอกลายใบไม้ลงในช่องนี้ ติดใบไม้ลงในช่องนี้ 

บรรยายลักษณะของใบไม้ 
ลักษณะเป็นพืชท่ีมี ชนิดใบแบบ.............................................. รูปร่างใบ........................................................... 

รูปร่างปลายใบ................................. รูปร่างขอบใบ...................................... รูปร่างฐานใบ............................................  
การเรียงตัวของเส้นใบ...................................... และลักษณะอื่นๆเพิ่มเติม....................................................................... 
......................................................................................................................................................................................... 
จ าแนกอนุกรมวิธาน 

เป็นพืช (มีท่อล าเลียง/ไม่มีท่อล าเลียง) ....................................... (มีเมล็ด/ไม่มีเมล็ด) ........................................  
(มีเยื่อหุ้มเมล็ด/ไม่มีเยื่อหุ้มเมล็ด).......................................... เป็นพืช (ใบเล้ียงเด่ียว/ใบเล้ียงคู่)........................................ 
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.....................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................................... 

กลุ่ม ป่า 

ฐานการเรียนรู้ที่ 3 ใต้ร่มเงาของพฤกษา (ความหนาแน่นของเรือนยอดไม้) 
ในการส ารวจและศึกษาระบบนิเวศ จะต้องรวบรวมข้อมูลจากการสังเกต การใช้ประสาทสัมผัส และใช้

วัสดุ-อุปกรณ์ต่างๆ ช่วยรวบรวมข้อมูลในส่วนท่ีประสาทสัมผัสของมนุษย์ไม่สามารถตรวจสอบและระบุปริมาณได้ 
ตามหลักวิธีด าเนินการของ GLOBE (Global Learning and Observations to Benefit the Environment) จะใช้ระบบ
จ าแนกส่ิงปกคลุมดินท่ีดัดแปลงจากระบบการจ าแนกของ UNESCO ซึ่งระบุเกณฑ์ส าคัญในการจ าแนกส่ิงปกคลุม
ดินเป็นกลุ่มย่อย เช่น ป่าทึบ ป่าโปร่ง จนถึงพื้นท่ีรกร้างว่างเปล่า เมื่อจ าแนกส่ิงปกคลุมดินอย่างคร่าวๆแล้ว ก็จะ
ด าเนินการวัดค่าทางชีวมิติ เช่น ความหนาแน่นของเรือนยอด หรือพืชปกคลุมดิน ในฐานนี้จะมาเรียนรู้วิธีการใช้
เครื่องมือวัดความหนาแน่นของเรือนยอด 
วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อใหรู้้และเข้าใจเกี่ยวกับความหนาแน่นเรือนยอดไม้ และผลกระทบต่อระบบนิเวศ 

2. เพื่อเสริมสร้างทักษะการใช้เครื่องมือและการเก็บข้อมูลทางวิทยาศาสตร์ 

อุปกรณ์ 

      1.  เดนซิโอมิเตอร์ (Densiometor)      2.  สมุดบันทึก  3.  ปากกาหรือดินสอ 

วิธีการ 

 ให้นักเรียนวัดความหนาแน่นของเรือนยอดไม้  โดยใช้เดนซิโอมิเตอร์ส่องดูเรือนยอดส่องผ่านกระจกด้านใน

ท่ีมีจุดและกากบาทให้จุดและกากบาทตรงกัน  ถ้าพบส่วนใดส่วนหนึ่งตรงกากบาทพอดี  ให้ท าเครื่องหมาย 1 หรือ 

+ แต่ถ้าไม่พบให้ท าเครื่องหมาย 0 หรือ – ลงในตาราง ท าการทดลองทุกระยะ 1 เมตร  จนครบ  25  ครั้ง  และ

คิดเปอร์เซ็นต์ความหนาแน่นของเรือนยอดไม้ 

ตารางบันทึกผลการทดลอง ( ถ้าพบเรือนยอดท าเครื่องหมาย 1  แต่ถ้าไม่พบ 0 ) 

 

เปอร์เซ็นต์ความหนาแนน่ของเรือนยอดไม้ ( ของแต่ละกลุ่ม ) 
  
 
 
 

 
ความหนาแน่นของเรือนยอดไม้ มีผลต่อระบบนิเวศป่าไม้อย่างไร 

 

จุดเริ่มต้น (ม.) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13  
ป่า......................              

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 รวม % 
              

 1 2 3 4 5 6 7 
ชนิดป่า

............................. 
       

8 9 10 11 12 ผลรวม เฉลี่ย 
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ฐานการเรียนรู้ท่ี 4 การเดินทางของพฤกษา  
(แรงบันดาลใจด้านวิศวกรรมจากการกระจายพันธ์ุโดยอาศัยลมของพืช) 

 

           ในธรรมชาติพันธุ์ไม้แต่ละชนิดมีการกระจายพันธ์ท่ีแตกต่างกัน ต้นไม้ชนิดท่ีผลแบบมีปีกจะมีประโยชน์ใน
ด้านการช่วยพยุงและตกลงสู่พื้นดินช้า ท าให้ถูกลมพัดไปได้ไกลๆ มีโอกาสขยายพันธุ์ได้ไกลจากต้นแม่  ชนิดท่ีไม่มี
ปีกก็อาศัยปัจจัยอื่นเพื่อช่วยให้เกิดการกระจายพันธุ์ในลักษณะต่างๆ ท่ีเรียกว่า การคัดสรรทางธรรมชาติ (Natural 
selection) บทปฏิบัติการในครั้งนี้ เป็นการเลียนแบบธรรมชาติของวัตถุท่ีตกโดยมีปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง ได้แก่ แรงโน้ม
ถ่วงของโลก (Gravity) แรงต้านของอากาศ และอัตราเร่ง 
 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อศึกษาเกี่ยวกับแรงบันดาลใจด้านวิศวกรรมจากการกระจายพันธุ์โดยอาศัยลมของพืช 

2. เพื่อใหเ้ห็นถึงความส าคัญของการกระจายพันธุ์พืช 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. ผลแบบมีปีกและผลแบบไม่มีปีก      2. หลอด   
3. เทปใส        4. ริบบ้ิน  
5. กระดาษ                            6. กรรไกร   
7. ดินสอ    

วิธีการทดลอง 
1. ให้นักเรียนเลือกผลและเมล็ดไม้มีปีกและไม่มีปีก ชนิดต่างๆ 
2. ให้นักเรียนทดลองน าไปใส่กล่อง ทดลองปล่อย สังเกตความแตกต่างเปรียบเทียบการตกหล่น 
3. ให้นักเรียนออกแบบการทดลองพับกระดาษเป็นรูปแบบต่างๆ แล้วน ามาทดลองปล่อยเปรียบเทียบ 
 

1. ปัจจัยใดท่ีท าให้ลูกไม้ท่ีทดลองปล่อยพร้อมกัน ตกถึงพื้นไม่พร้อมกัน 
.....................................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................................... 
2. เทคโนโลยีหรือส่ิงประดิษฐ์ใดบ้างท่ีได้แรงบันดาลใจจากการกระจายพันธุ์โดยอาศัยลมของพืช 
..................................................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................................................... 
3. เหตุใดพืชจึงต้องมีการกระจายพันธุ์
..................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
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กิจกรรมที่ 2 วาฬล่าเหยื่อ  
(ทบทวนความรู้ผ่านเกมส์ลูกบอลในน้ า) 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อฝึกทักษะการคิดค านวณ คณิตคิดเร็ว และทบทวนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 

2. เพื่อฝึกทักษะการวางแผน ออกแบบ และปฏิบัติอย่างมีระบบ 

3. เพื่อฝึกการแก้ไข ปัญหา อุปสรรคขณะปฏิบัติงาน 

4. เพื่อสร้างความสามัคคี รู้จักการท างานเป็นทีม  

วิธีการ 

1. น าลูกบอลหลากสีใส่ลงในสระว่ายน้ า  

2. ให้นักเรียนแต่ละสีส่งตัวแทนผู้เล่นมาสีละ 5-6 คน  

3. กติกาให้ผู้แข่งขันลงไปเก็บลูกบอลในสระน้ ามาใส่ตะกร้าตามโจทย์ท่ีก าหนดให้ แล้วแตะมือเปล่ียนกับ

เพื่อนคนต่อไปจนครบ 

 ตัวอย่างโจทย์  จงคิดค านวณ และวางแผน ออกแบบ ดังต่อไปนี้  
   1. ให้วาฬกินเหยื่อ   850 Kcal      2. ให้วาฬกินเหยื่อ  3,750 Kcal 

        3. ให้วาฬกินเหยื่อ 5,850 Kcal      4. ให้วาฬกินเหยื่อ 12,950 Kcal 
                5. ให้วาฬกินเหยื่อ ………………. Kcal   เป็นต้น 
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กิจกรรมที่ 3  การดูดาวและดูแมลงเบือ้งต้น 
 

กิจกรรม :  ดูแมลงเบื้องต้น 

วัตถุประสงค์ 
 

1. เพื่อใหส้ามารถจ าแนกแมงและแมลงได้อย่างถูกต้อง 

2. เพื่อศึกษาความหลายหลายทางชีวภาพของแมลงท่ีพบในป่า 

3. เพื่อให้รู้และเข้าใจถึงความส าคัญของแมงและแมลง 

อุปกรณ์ 

 1.  ใบงานหรือใบความรู้เรื่องแมลง        2.  ปากกาหรือดินสอ        3.  แว่นขยาย 
 

วิธีการศึกษา 
 ให้นักเรียนสังเกตลักษณะต่างๆ ของแมลง  ทดลองแบ่งกลุ่มแมลง แล้วบอกช่ือแมลงท่ีพบเห็นพร้อมท้ัง
บอกถึงความส าคัญ และบทบาทหน้าท่ีของแมลง  
 

ค าถาม? 

1. แมงและแมลงมีความส าคัญและมีบทบาทหน้าท่ีต่อระบบนิเวศอย่างไรบ้าง                
.....................................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................................... 
 

2. ถ้าแมงและแมลงสูญพันธุ์ไปจากโลกนี้ จะเกิดอะไรขึ้นบ้าง 
.....................................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................................... 
 

5. แมงและแมลงมีความแตกต่างกันอย่างไร   
แมง แมลง 
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6. ผีเส้ือกลางวัน ( Butterfly ) และผีเส้ือกลางคืน ( Moth ) แตกต่างกันอย่างไร     
ผีเส้ือกลางวัน(Butterfly) ผีเส้ือกลางคืน(Moth) 

  
  
  

 
7. ให้บอกชื่อแมลงท่ีก าหนดให้  
  
                                                                                                                                 
                                                                                           
       
 
 

                                                                                 
 

 
                                              
                                                     

                            
 

 
    
                                                  

 
 
 
ฃ 

                                    
   

 

 

ล าดับ(Order).......................................ช่ือ.........................................(Locusts) 
 
 
 
 ล าดับ(Order).......................................ช่ือ .......................................(Mantis)  
 
 
ล าดับ(Order).......................................ช่ือ ............................................(Bugs) 
 
 
 
 ล าดับ(Order).......................................ช่ือ ................................(Dragonflies) 
 
 
 
ล าดับ(Order).......................................ช่ือ .......................................(Moths) 
 
 
 
ล าดับ(Order).......................................ช่ือ .......................................(Beetles) 
 
 
 
 ล าดับ(Order).......................................ช่ือ ............................................(Flies) 
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กิจกรรม :  ดูดาวเบื้องต้น (Star Gazing) 
 

 
         
      หมู่ดวงดาวท่ีเราเห็นส่องแสงเป็นประกายอยู่ในยามค่ านั้น นักดาราศาสตร์จัดแบ่งออกเป็นกลุ่มดาวฤกษ์  ใน
สมัยอดีตท่ีวิชาดาราศาสตร์เริ่มเป็นที่สนใจของมนุษย์ตามหลักวิชาการ พยายามท าความเข้าใจด้วยการศึกษาอย่าง
วิทยาศาสตร์ ปโตเลมี นักดาราศาสตร์ชาวกรีกผู้ซึ่งสนอกสนใจในการเคล่ือนไหวของหมู่ดาวได้จัดแบ่ง  กลุ่มดาว
ฤกษ์ท่ีเขาสังเกตเห็นออกเป็น  48 กลุ่มดาว ซึ่งในขณะนั้นยังไม่ได้รวมเอากลุ่มดาวในซีกโลกใต้ท่ีนักปราชญ์ชาวกรีก
โบราณยังไม่สามรถสังเกตเห็นได้ ต่อมาในปีค.ศ.1930 องค์การดาราศาสตร์สากล (Internation Astronomical 
Union หรือ IAU) ได้แบ่งกลุ่มดาวออกเป็น 88 กลุ่ม ซึ่งยังคงใช้มาจนถึงทุกวันนี้ ในดาว ท้ัง 88 กลุ่มนี้ยังถูกจัดแบ่ง
ออกไปตามกลุ่มดาวทางซีกฟ้าทางใต้และซีกฟ้าทางเหนือตาม ต าแหน่งท่ีปรากฏ  
 
วัตถุประสงค์ 
 

1. เพื่อใหรู้้และเข้าใจการใช้แผนท่ีดาว 

2. เพื่อใหส้ามารถหาและระบุต าแหน่งของดวงดาวหรือกลุ่มดาวในท้องฟ้าด้วยตาเปล่าได้ 

3. เพื่อน าความรู้เกี่ยวกับดวงดาวไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  

จินตนาการของไทยกบัฝร่ัง ลองเทียบกนัดูนะคะ 
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1. ให้บอกชื่อกลุ่มดาวตามฤดูกาล ท่ีรู้จักมา 3 กลุ่ม 

    1. .......................................................................... 2. ....................................................................................... 

    3. ..........................................................................   

2. กลุ่มดาวที่สามารถบอกทิศทางได้ ได้แก่ ............................................ และดวงดาวที่สามารถบอกทิศทาง        

    ในยามค่ าคืนได้แก่ ........................................ 

     3. เพราะเหตุใดดวงดาวแต่ละดวงมีแสงสว่างไม่เท่ากัน    

        ................................................................................................................................................................................                  

        ................................................................................................................................................................................ 

4. ประโยชน์ท่ีได้รับจากการดูดาว 

    1. ....................................................................................................................................................................... 

    2. ....................................................................................................................................................................... 

    3. ....................................................................................................................................................................... 

    4. ....................................................................................................................................................................... 
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กิจกรรมที่ 4 วิศวกรน้อยกับจรวดขวดน้ า 
(แข่งขันจรวดขวดน้ าประเภทแม่นย า) 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อเสริมสร้างทักษะทางด้านการออกแบบ การประดิษฐ์ และความคิดสร้างสรรค์ 
2. เพื่อเสริมสร้างทักษะด้านการวางแผน และการท างานเป็นทีม 
3. เพื่อเสริมสร้างทักษะการคิดค านวณ 
4. เพื่อเสริมสร้างการน าวัสดุเหลือใช้มาใช้ให้เกิดประโยชน์ 

 

วัสดุอุปกรณ์ 
 1 ...................................................................... 
 2. ......................................................................  
 3. ......................................................................  
 4. ...................................................................... 
 
วิธีท า 
.....................................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................................... 
 
1. ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพุ่งขึ้นของจรวดขวดน้ า ได้แก่ 
………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. รูปทรง (Shape) มีผลต่อการเคล่ือนท่ีอย่างไร  
.....................................................................................................................................................................................
................................................................................………………………………………………………………………………………... 
3. ความดัน(Pressure)มีผลต่อการเคล่ือนท่ีอย่างไร  
.....................................................................................................................................................................................
................................................................................………………………………………………………………………………………... 
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๑๖ 

 

ความดัน (Pressure) : การเพิ่มความดันเข้าไปในขวดมากเท่าใด ยิ่งส่งผลให้จรวดขวดน้ าพุ่งไปได้ไกลเท่านั้น แต่
ท้ังนี้ต้องขึ้นอยู่กับขวดน้ าอัดลมท่ีใช้ว่าสามารถทนแรงดันได้ มาก-น้อย เท่าใด 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
มุม (Angle) ปล่อยจรวดขวดน้ า  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ปล่อยจรวดขวดน้ าด้วยมุม 90 องศา ผลการทดลองคือ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปริมาณน้ าในขวด 

การเติมน้ าจะเป็นตัวช่วยชะลอเวลาอากาศท่ีอยู่ภายในขวดให้ออกมาช้ากว่าปกติ ท้ังนี้เนื่องจากว่า น้ ามี
มวลท่ีมากกว่าอากาศ ดังนั้นการเติมน้ ามาก-น้อยก็ล้วนส่งผลต่อการพุ่งขึ้นของจรวดขวดน้ า  
หมายเหตุ: การเติมน้ าควรเติมในปริมาณ 1 ใน 3 ของจรวด 
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๑๗ 

 

 

ตารางบันทึกผลการยิงจรวดขวดน้ า 
 

 
  

ครั้งท่ี มุมยงิ ปริมาณน้ า ความดัน ระยะใกล้เป้าหมาย 
1     
2     
3     
4     
5     
6     

Note 
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๑๘ 

 

บันทึก (Note) 
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